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Microsoft Offi  ceを活用した
DTP原稿作成について

PCを使う人の多くが利用しているMicrosoft Offi  ceアプリケーション
WordやExcelで作成したデータをDTPの原稿として使用する際の

最適な入稿方法についてご紹介いたします。

　主に次のような設定がInDesignに反映されます。
・文字スタイル
・下線、上付き、下付き
・文字色
・ルビ
　従来、紙に出力したテキスト原稿にこういった指定
を書き込んでいましたが、それをデータ上でおこなえ
ると考えれば、こちらの方が原稿作成の効率化も図れ
るのではないでしょうか。
　注意しなければならないのはWordの「蛍光ペン」
機能です。テキストをマーキングをする機能ですが、
これはInDesignに取り込むことができません。
　ルビを入れる際には「文字単位」でルビを入れるよ
うにしてください。そうすることで、InDesign上で自
動的にモノルビで再現されます。
　これらの機能を用いてテキストが構造化されていれ
ば、データの体裁は簡素で構いません。Word上で見
た目を整えて複雑なレイアウト処理をしてしまうと、
正確にInDesignに取り込むことができず、それを整え
る作業が発生し、かえって非効率になってしまいます。

■Offi  ceアプリでの入稿について
　DTP入稿原稿のデータ形式として一般的になって
きたMicrosoft Offi  ceアプリ。現在のWord、Excel、
PowerPointは非常に高機能になり、簡単なデザイン・
レイアウトまでこなすほどの実力を持っています。ま
た、WordやExcelデータは組版の主要アプリである
InDesignへ、その設定を保ったまま直接取り込むこと
も可能です。ただし、すべてが完全に再現されるわけ
ではありません。
　Microsoft Offi  ceアプリで作成したデータをDTP原
稿として使用する場合、再現できることは何か、反対
に不要な設定は何なのかを理解する必要があります。

■Wordデータでの入稿
　WordデータをDTP原稿として入稿する場合、見出
しレベルなどそれぞれの文字要素が正しく構造化され
ているかが重要となります。具体的には、Wordデー
タ上で各文字要素にスタイルがきちんと設定されてい
るかどうかということです。

Wordでマーキングした状態

InDesignに取り込んだ状態
Wordで複雑にレイアウトされたデータ。Indesignでの再現が
難しくDTP原稿としては不向きです。
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ます（図3）。見た目を整えるために組み直す必要があ
る場合は、画像データなどの材料を別にご支給いただ
いています。
　PowerPointに限らず、WordやExcelでも、Offi  ceア
プリに画像を貼り込むと、その時点で画像がリサイズ
されてしまいます。Offi  ceアプリのデータから画像を
抜き出すことは可能ですが、オリジナルの画像に比べ
画質が劣化してしまう恐れがあります。そのため、で
きるだけオリジナル画像も一緒に入稿していただくよ
うお願いしています。

　原稿の作成方法によって、組版の品質や出校までの
スピードが変わってきます。それが、全体の制作スケ
ジュールやコストにも影響してきます。誌面内容に応
じた最適な原稿の作り方をご提案いたしますので、お
気軽にお問い合わせください。

■Excelデータでの入稿
　表組みなどはExcelデータで入稿していただくと効
率的です。本来、表を作成することに長けたアプリケー
ションですので、原稿作成の省力化にもなりますし、
InDesignには表組みとしてそのまま取り込むことが可
能です。また、誌面上では表組みに見えないようなも
のでも、実はInDesignの表組み機能を活用している場
合もあります。代表的なものは、学習教材などの解答
欄です。このような際にも、Excelデータでの入稿が
効率的となります。
　Excelでの入稿データ作成方法は大きく二通りに分
けられます。まず、表組みの体裁が一つ一つ異なる場
合、Excelでは仕上がりイメージと同様のセル分けで
表組みを作成します（図1）。
　もうひとつは、同じ体裁が大量に続く場合です。こ
れは、表組みだけでなく誌面全体が定型パターンの場
合も含みます。こういった際には、誌面や表組みの仕
上がりのイメージに関わらず、ひとつの物件に対して
1行のExcelデータとします（図2）。このようなデータ
になっていると、自動組版も可能となり、大幅な効率
化が期待できます。

■Offi  ceアプリケーションに貼り込まれた画像について
　文字原稿として入稿されるデータに、写真や図など
のデータが画像として貼り込まれていることがあります。
　PowerPointは複雑なレイアウトが可能なアプリで
すので、基本的にデータはそのまま画像として使用し

図1：Excelの表組みをそのままInDesign
に再現できます。ただし定型パターンが
続く場合は非効率になってしまいます。

図3：PowerPointデータは画像として使用します。

図2：1つの物件に対してデータが1行にな
っていると、自動組版で大量のデータを
効率的に処理することが可能になります。
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エネミー名 レベル 経験値 種別
ステータス 属性耐性

HP 格闘力 射撃力 物理 ビーム エーテル ヒート ボルト 重力

エネミー名 レベル 経験値 種別
ステータス 属性耐性

HP 格闘力 射撃力 物理 ビーム エーテル ヒート ボルト 重力

 DE913：ディエラ  31  115  エイリアン  27793  385  385  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 ER001：エメロア  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 HH100：ヘヒャヌ  50  235  エイリアン  52584  704  704  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 HP001：ハリエス  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 JD001：ジュダ  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 JS178：ジャシュ  30  110  エイリアン  26651  369  369  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 LV757：リヴィア  39  156  エイリアン  37597  508  508  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MG062：メギシア  35  376  マシーン  62995  624  745  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MG068：メギシア  40  495  マシーン  72319  860  896  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MO037：モア  40  163  エイリアン  38907  525  525  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 SG002：スレン  40  163  エイリアン  38907  525  525  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 SN333：ジサーヌ  26  91  エイリアン  22268  316  316  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 ST816：スタリオ  44  192  エイリアン  46500  596  596  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・シミウス  31−40  282−400  ビースト  53796−75308  603−824  537−734  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・ズース  11−20  45−78  ビースト  9465−20143  128−225  115−202  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・フェミナ・ズース  11−20  45−78  ビースト  9293−19776  125−219  118−208  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・ヴァサルト  41−50  852−1176  インセクト  331183−400734  1185−1536  1185−1536  35  0  −25  −25  0  0 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイオライト・パグルス  1−10  25−71  インセクト  1414−8066  51−178  41−145  40  0  −25  −25  0  0 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイランド・サルタート  11−20  61−106  ビースト  10756−22890  128−225  128−225  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アウェイク・クラーラ  41−50  284−392  ビースト  67313−81450  556−721  556−721  5  0  −25  −50  0  0 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アクセナスペシャル  16  112  マシーン  21321  247  247  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  その他（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アサルトキャノン・ジグ  41−50  318−439  マシーン  80776−97740  0−0  926−1200  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アサルトバレット・ジグ  31−40  215−305  マシーン  51661−72319  0−0  656−896  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アサルトランチャー・ジグ  51−60  452−582  マシーン  99622−116581  0−0  1233−1537  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アシッド・クロゴス  41−50  417−576  ビースト  85784−103799  889−1152  703−912  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アジバ・ファルゴ  17−20  50−62  エイリアン  15510−18678  191−225  165−194  0  −25  10  0  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アジュール・ブラッタ  51−60  145−187  インセクト  49346−57746  625−779  625−779  20  0  −25  −25  0  0 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アタックキャノン・ジグ  41−50  682−941  マシーン  80776−97740  0−0  926−1200  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アタックバレット・ジグ  31−40  215−305  マシーン  51661−72319  0−0  656−896  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アタックランチャー・ジグ  51−60  970−1248  マシーン  99622−116581  0−0  1233−1537  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アタック・サテレス  47  0  マシーン  30694  590  590  15  −15  15  15  −15  −25 

出現情報  その他（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アタラクシア・メ＝ツウ  41−50  284−392  マシーン  64621−78192  570−739  570−739  30  −25  10  10  −25  −50 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アダマン・アーマー・ズース  41−50  227−314  ビースト  67313−81450  597−774  489−633  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アダマン・ズース  31−40  144−204  ビースト  37885−53034  385−525  346−473  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アドニス・クレクス  31−40  154−218  インセクト  29274−40981  385−525  365−499  35  0  −25  −25  0  −25 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アドラプト・ブラッタ  31−40  69−98  インセクト  25589−35822  332−454  332−454  20  0  −25  −25  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アビス・ウスペル  21−30  106−175  ビースト  21326−36328  275−406  250−369  0  0  −25  −50  0  −25 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アビス・クルスタ  21−30  112−184  インセクト  16964−28897  250−369  250−369  40  0  −25  −25  0  −25 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アビス・プルモー  51−60  303−390  メガフライ  66415−77721  651−811  651−811  0  0  −25  0  −50  −25 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アビス・ルキオラ  51−60  1212−1560  インセクト  458263−536274  1250−1558  1513−1886  35  0  −25  −25  0  −25 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アムリタ・シルネア  11−20  57−99  インセクト  9405−20015  171−299  171−299  35  0  −25  −25  0  0 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アルバ・フェミナ・ズース  21−30  84−138  ビースト  20939−35668  244−360  231−341  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アルバ・フォンテラ  11−20  88−153  ビースト  14516−30892  201−353  184−322  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アルバ・ブラッタ  11−20  22−37  インセクト  6393−13605  105−184  105−184  20  0  −25  −25  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アルマンダル  28  1270  マシーン  121060  405  374  35  −10  35  35  −5  −30 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アンガー・シミウス  21−30  165−270  ビースト  30284−51586  393−579  350−516  0  0  −25  −50  0  0 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アンタレス・ルキオラ  51−60  1212−1560  インセクト  458263−536274  1250−1558  1513−1886  35  0  −25  −25  0  −25 

出現情報  夜光の森（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

エネミーデータの見方

ノーマル＆ボス

エネミー
ノーマル&ボス、オーバードの2つのカテゴリに分けて、各種エネ
ミーのステータスやドロップするアイテムなどのデータを掲載。

❶エネミー名：エネミーの名称。エネミー図鑑の「名前順」で
ソートした際の並び順に合わせて掲載している。地の色が赤
のものは「ノーマル」、青のものは「ボス」であることを示す。

❷レベル：出現する際のレベル。
❸経験値：倒した際に入手できる経験値の基準値。
❹種別：エネミーの種別。ビースト、インセクト、メガフライ、
エイリアン、マシーン、キメラ、アルティメットの7種類。

❺ステータス：「ノーマル＆ボス」についてはHP・格闘力・射
撃力を記載。「オーバード」については、上記に加えて格
闘命中・射撃命中・潜在力・回避を記載。

❻属性耐性：物理、ビーム、エーテル、ヒート、ボルト、重力
の6種類の属性に対する耐性値。

❼出現情報：出現するゾーンの名称と、出現情報が記載され
た主なページへのリンク。

❽ドロップ素材：ドロップ素材のパターンごとに分けたエネミー
のグループ名を記載。実際にドロップする素材については、
P336以降の「ドロップ素材」データを参照。

❾ドロップ装備：ドロップする装備の有無や種類、テーブル
No.を記載。項目名や企業名の略称については下表を参照。

　IW＝インナーウェポン：ドロップの有無を記載。
　IS＝インナースーツ：ドロップする装備の企業名とシリーズを記載。
　DW＝ドールウェポン：テーブルNo.（P350）を記載。
　DS＝ドールアーマー：ドロップする装備の企業名とシリーズを記載。
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エネミー名 レベル 経験値 種別
ステータス 属性耐性

HP 格闘力 射撃力 物理 ビーム エーテル ヒート ボルト 重力

 DE913：ディエラ  31  115  エイリアン  27793  385  385  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 ER001：エメロア  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 HH100：ヘヒャヌ  50  235  エイリアン  52584  704  704  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 HP001：ハリエス  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 JD001：ジュダ  38  149  エイリアン  36306  492  492  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 JS178：ジャシュ  30  110  エイリアン  26651  369  369  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 LV757：リヴィア  39  156  エイリアン  37597  508  508  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MG062：メギシア  35  376  マシーン  62995  624  745  30  －25  10  10  －25  －50 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MG068：メギシア  40  495  マシーン  72319  860  896  30  －25  10  10  －25  －50 

出現情報  忘却の渓谷（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 MO037：モア  40  163  エイリアン  38907  525  525  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 SG002：スレン  40  163  エイリアン  38907  525  525  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  白樹の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 SN333：ジサーヌ  26  91  エイリアン  22268  316  316  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 ST816：スタリオ  44  192  エイリアン  46500  596  596  0  －25  10  0  0  0 

出現情報  黒鋼の大陸（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・シミウス  31－40  282－400  ビースト  53796－75308  603－824  537－734  0  0  －25  －50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

 アイアン・ズース  11－20  45－78  ビースト  9465－20143  128－225  115－202  0  0  －25  －50  0  0 

出現情報  原初の荒野（P000） ドロップ素材   ドロップ装備   

データの見方

ノーマル＆ボス

エネミー
ノーマル、ボス、オーバードの3つのカテゴリに分けて、各種エネ
ミーのステータスやドロップするアイテムのデータを掲載。
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ドロップ装備の略称リスト
SA サクラバ重工 L ライトスーツ（アーマー）
GG グラナダ・GG M ミドルスーツ（アーマー）
ME メレデス＆コー H ヘヴィスーツ（アーマー）
IT 偽りなき真心堂 B ブレイドスーツ
GR オルフェ・パルフェ D ドールスーツ
LA 六連星

●❷ ●❸ ●❹ ●❺ ●❻
●❶

●❼ ●❽ ●❾
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